TEKMOVANUJE 1Z RACUNALNISTVA IN
SPLETNIH TEHNOLOGIJ
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Opis poteka tekmovanja in dodatne informacije:

Tekmovalci tekmujejo v dveh kategorijah. Vsak tekmovalec si izbere eno kategorijo. Ob
prijavi sporocCijo svojo izbiro. Priporocamo, da tekmovalci prinesejo svoj prenosni
racunalnik, uporabljajo svoje prevajalnike in svoja razvojna okolja. V primeru, da kdo
svojega racunalnika nima in Zeli da mu ga zagotovimo na FIS, naj to sporodci
najkasneje do Cetrtka, 9. aprila 2026. Med tekmovanjem uporaba internetne povezave
ni dovoljena. Cas resevanja nalog je omejen na 120 minut.

# Kategorija 1- Spletne tehnologije

« Stiri naloge iz znanja jezikov HTML, CSS
in Javascript. Posamezne naloge bodo
usmerjene v specificna znanja
(osnovno poznavanje elementov HTML
in uporaba stilov CSS, reSevanje
algoritmi¢nih nalog s pomocjo jezika
JavaScript, uporaba elementa canvas,
poznavanje spletnih obrazcev in
podpornih HTML elementov, poznavanje
elementa svg in njegovih podpornih
elementov).

* Vsaka od nalog je vredna 25 tock.

* Tekmovalci bodo dobili dokumentacijo
o HTML5 in CSS (cheat-sheets).

V vsaki kategoriji se v skupni rezultat vStejejo
dosezZene tocCke in €as reSevanjaq, ki se uporabi za

razvrstitev ob enakem Stevilu tock dveh
tekmovalcev.

NALOGE 1Z PREJSNIJIH LET
NAJDETE NA SPLETNI STRAN!I
HTTPS://LUZAR.FIS.UNM.SI/TRST.
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# Kategorija 2 - Programiranje

« Stiri naloge, s katerimi se preverja
sposobnost razumevanja in
implementacije danega problema
z osnovnimi programerskimi
prijemi.

* Vsaka od nalog je vredna 25 tock.

* Tekmovalci ob prijavi na
tekmovanije (rok za prijavo je 9. 4.
2026) navedejo programski jezik, v
katerem bodo reSevali naloge
(moZne izbire so C++, Java, Python,
C#). Ce Zelijo uporabljati kaksen
drug programski jezik, naj sporocijo
in se bomo dogovorili o moznostih.




